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gelingt nicht durchTools 

Pädagogische Reflexionen aus der 

Lehrer*innenbildung.



Einführung in das Thema

Literaturimpuls

Forschungsimpuls PH OÖ

Modelle und Praxis verknüpfen

Transfer

Inhaltsübersicht 
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Ergebnis 
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Mit dem Tool zum Ziel
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Impulse aus der Forschung

Bachelorstudien

Sonstige Quellen

Masterstudien

Den Knoten entwirren?

PPS – wenige Tools sind 
bekannt – die didaktische 
Einordnung fehlt 
mehrheitlich

z. B. Corona-Zeit, KI-Tools

PPS – viele Tools werden 
teilweise ohne didaktische 
Einordnung verwendet
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Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3

Gewünschte 
Lernergebnisse 

festlegen

Backward Design

Leistungsnachweise und 
Beurteilungskriterien

Lernwege 
ausarbeiten
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Mit dem Tool zum Ziel
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Vom Ziel zum Tool
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• „Woran erkenne ich pädagogisch sinnvoll?“

• „Wo erlebe ich Überforderung – Anpassung –

Professionalisierung (bei mir/im Team/im System)?

Murmelphase

Modelle und Praxis verknüpfen

Grafik erstellt mit ChatGPT 5.4

3 Minuten – dann 3 Blitzlichter
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1. Fachwissen (Content Knowledge – CK)

Fachwissen über den Unterrichtsinhalt

2. Didaktisches Wissen (Pedagogical Knowledge – PK)

Wissen darüber, wie man Inhalte vermittelt

3. Technologisches Wissen (Technological Knowledge – TK)

Wissen über digitale Werkzeuge und Technologien

TPACK
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DigCompEdu
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1. Professionelles Handeln
Digitale Kommunikation und Zusammenarbeit; 

Nutzung digitaler Tools für eigene Professionalisierung

2. Digitale Ressourcen
Auswählen, erstellen, adaptieren inkl. Urheberrecht, Datenschutz

3. Lehren und Lernen

4. Beurteilung
inkl. Nutzung von Lernanalytik

5. Lernende stärken
Individualisierung, Differenzierung, Inklusion 

6. Digitalkompetenz der Lernenden fördern
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1. Kommunikation (Communication)
Adressatengerechte Sprache – Verständnis im Vordergrund

2. Kollaboration (Collaboration)
Im Team arbeiten, Verantwortung teilen, gemeinsam Lösungen 

entwickeln

3. Kreativität (Creativity)
Neue Ideen entwickeln, Probleme lösen, experimentieren

4. Kritisches Denken (Critical Thinking)
Informationen prüfen und bewerten, Argumente hinterfragen, 

reflektierte Entscheidungen treffen

4 K |  4 C
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Tool prüfen statt hypen
am Beispiel Canva

DSGVO-/Qualitätscheck

Sinnvoll oder “nur” digitalisiert?

Unterrichtsdesign im LMS

Planung, Feedback, Beurteilung – 
verantwortungsbewusst rahmen

KI als Tool

Fallbeispiele und Diskussion
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Output:
1 Haltungsentscheidung: „Wir entscheiden uns für/gegen …, weil …“
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Transfer

Grafiken erstellt mit ChatGPT 5.4

„Ich behalte ein Tool, das ich ohnehin nutze (z. B. Kahoot/Canva/Teams/KI), 

aber setze den pädagogischen Zweck neu.“

Beispiele als Satzstarter:

• „Ich nutze es nicht mehr primär für Motivation, sondern für … 

(z. B. Diagnose/Feedback/Ko-Konstruktion).“

• „Ich nutze es nur noch, wenn … (Transparenz/DSGVO/ Kompetenzziel) 

erfüllt ist.“

• Handout als „Mini-Check“ für Unterrichtsplanung/Teamsitzungen
• Merkkarte als Entscheidungs- und Qualitätskompass
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