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GRAF GRAM UND Schon wieder NEIN!
DER HAFERBREI dieser verfluchte e S Nicht den

Haferbrei! Storenfried?

Ein Leben in
miirrischer
Einsamkeit...

Bi.. ésiat Manchmal braucht man einen kleinen
L miein Baferbrei. Anstof}, um zu schitzen, was man hat.
: Und einen Freund.

https://gemini.google.com/share/6¢c35e26bal189
(Gregor Schmalzried - Shownotes Podcast ,,Der KI-Podcast)



https://gemini.google.com/share/6c35e26ba189

Praxiseinblick: Lieferzettel Digital

Ausgangslage

Unternehmen nutzt
papierbasierten Lieferzettel

Johannes Ostner — Mit Kl und Automatisierung zu effizienteren Prozessen,

Probleme
- ca. 80 neue IZ pro Tag

- Muss von Wareneingang zu
Blro zu Warenausgang und
wurde fur jede Partei kopiert

- Handschrift manchmal nicht
lesbar oder fehlerhafte Werte

- Bei Fehlern mussten alle
Kopien angepasst werden

o

Rapid-Prototyping fur Vision
und Testbarkeit der Losung mitKI
(spater sauber implementiert)

Geschwindigkeit

Nach vier Wochen erste Testphase,
nach 12 Wochen Go-Llive

Digitale Losung

Einsparung Papier, Prozessdaten
analysierbar, @ 8 Min gespart

ROl im selben Jahr

Kosten von ca. 12.000€ bei
Einsparung von ca. 38.000€



Der KI-Sturm auf den Arbeitsmarkt: Exposition vs. Anpassungsfahigkeit

Aktuelle Analysen zeigen ein Paradoxon: Hohere Bildung schiitzt nicht mehr vor KI-Exposition. Wahrend 40 % der Jobs stark
Entscheidet die ,Anpassungsféahigkeit” (Ersparnisse, Skills, Alter), wer den ,KI-Sturm“ unbeschadet iibersteht.

Die Expositions-Falle: Wer ist im Fokus? Der Resilienz-Faktor: Wer kann sich anpassen?

Das Bildungs-Paradoxon : @ Exposition ist nicht gleich Entlassung

Master-

T " —7/! /\

40 % u Abschliisse obed , ! . / \ % / G\\
4 Abschluss N -» B4 B & §°\ der hoch-exponierten

: i \ Arbeiter besitzen eine hohe

Anpassungsfahigkeit durch

Ersparnisse und Netzwerks.

0/

der Jobs sind , Kl-exponiert”

Jobs, deren Ergetmis ein digitales Artefakt

ist (Code, Reports, Design), weisen die Exposition ’ e
hdchste Exposition auf. * N 6,1 Millionen

> : / ' e a2z gefahrdete Personen

Besonders administrative Rollen

Extremwerte der Exposition e o & mit geringen Ersparnissen sind
; 8y _ vulnerabel, 86 % davon sind Frauen.

KlI-Risiko-Check

Berufsgruppe KI-Exposition Anpassungsfahigkeit
(Warmegrad) | (Resilienz-Level)

Software-Entwickier Sehr Hoch =) Sehr Hoch
/ Analysten (8-9/10) (GESE) e — @ S?

Sekrotoriat / [ Hoch Ch Niedtig
Sachbeerbeitung o) (6-8/10) (Vuinerabel)

are-Entwickler (9/10)  Dachdecker (0/10) - , =
Physische Arbeit bleibt vorerst Handwork Minimal \\/ l,\ Veriabel Finanzieller Alter  Geografische Transferierbare
der sicherste Schutz. (Bau, Reinigung) b (0-110) /A6 Puffer Jobdichte  Fahigkeiten

A NotebookLM

Karpathy Scored 342 U.S. Jobs for Al Exposure. The Pattern Is Brutally Simple. | BaristalLabs Blog | BaristalLabs
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Spannungsfeld Kiinstliche Intelligenz in der Schule

Welche der folgenden Aussagen zu KI-Anwendungen treffen auf dich bzw. deiner

Meinung nach zu?

Ich mache Hausaufgaben kaum
noch selbst, sondern lasse sie von
einer Kl |osen.

KI kann mir besser bei den Haus-
aufgaben helfen als meine Eltern

Die Nutzung von KI fur Haus-
aufgaben sollte verboten werden.

23%
31%

44%

A48%
47%

23%

KI macht Schulerinnen und
Schuler dumm.

Die Entwicklungen rund um K
machen mir Angst.

KI kann mir Dinge besser erklaren
als meine Lehrerinnen und Lehrer.

Befragung unter 502 Schilerinnen und Schilern an weiterfihrenden Schulen zwischen 14 und 19 Jahren

Basis: Alle Befragten (n=502) | Quelle: Bitkom Research 2025

bitkom




Medienpadagogischer
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Nutzungsmotive fiir Kl-Anwendungen — 2024 zu 2025

65

Mutze Kl fur Hausaufgaben oder zum lernen*

74

Mutze Kl um mich zu informieren

70

Mutze Kl um herauszufinden, wie etwas geht

Mutze Kl in der Schule/im Unterricht*

Mutze Kl zum Spalf

Mutze Kl um etwas zu planen**

Mutze Kl um Bilder zu machen

Mutze Kl um Videos zu machen

Mutze Kl um Musik zu machen

0 25 50 75 100
2024 2025

Cuelle: Jin 2024, n=749, JiM 2025, n=1.088 Angaben in Prozent, * 2024: flr die Schule,/flr Hausaufgaben, **2024 nicht abgefragt, Basis: ChatGPT oder andere Ki-Anwendung genutzt



https:/www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/Viele-Schulen-regeln-Kl-Einsatz-nicht#_ (30.11.2025)

Uber ein Viertel der Schulen ohne KI-Regeln

Gibt es an deiner Schule Regeln fur den Einsatz von KI-Anwendungen?

2 /%

Nein

Weils nicht /
keine Angabe

in Prozent

58%

Ja
15

Lehrkraften einzeln
festgelegt

Ja, zentrale Regeln fr
die gesamte Schule

Ja, Regeln werden von

46%

Meine Lehrkrafte merken es
gar nicht, wenn ich
unerlaubterweise Kl nutze.

29%

Ich kann mit KI besser umgehen
als meine Lehrkrafte.

Befragung unter 502 Schilerinnen und Schilern an weiterfihrenden Schulen zwischen 14 und 19 Jahren

Basis links: Alle Befragten (n=502) | Basis rechts: Befragte, die KI schon genutzt haben (n=327) | Quelle: Bitkom Research 2025

bitkom
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Handlungsempfehlung CULTUSMINISTER

fir die Bildungsverwaltung e

zum Umgang mit Kunstlicher
Intelligenz in schulischen
Bildungsprozessen

Themenbereich 1
Einfluss und Auswirkungen von Kl auf Lernen

und Didaktik Themenbereich 4

Regulierung

Themenbereich 2

Verdanderung der Prufungskultur durch Ki Themenbereich 5

Zugangsfragen zu generativen Kl-Anwendungen

Themenbereich 3 Im Kontext von Chancengerechtigkeit
Professionalisierung von Lehrkraften

10
https:/www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2024/2024_10_10-Handlungsempfehlung-KI.pdf
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Empowering Learners
for the Age of Al

An Al Literacy Framework for Primary and Secondary Education

- | With Support From

= European Q” OECD gg code.org

I

Z
“ == Commission

AILIT-FRAMEWORK DER
EU-KOMMISSION UND DER OECD

https://ailiteracyframework.org/wp-content/uploads/2025/05/AlLitFramework_ReviewDraft.pdf (EU/OECD, Mai 2025)

Al Literacy, auch als KI-Kompetenz bezeichnet, ist ein
Bundel von Wissen, Fahigkeiten und Einstellungen, die
es Lernenden ermoglichen, Kinstliche Intelligenz zu
verstehen, kritisch zu bewerten und verantwortungsvoll
zu nutzen. Es geht dabei nicht primar um tiefgreifende
Programmierkenntnisse, sondern um ein
grundlegendes Verstandnis dessen, wie Kl funktioniert,
wo sie im Alltag vorkommt, welche Grenzen sie hat

und welche ethischen Fragen ihr Einsatz aufwirft.

12
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Al Literacy

Empowering Learners

for the Age of Al

An Al Literacy Framework for Primary and Secondary Education

1. Mit Kl interagieren 2. Mit Kl kreieren

‘ila s

3. KI managen 4. Kl gestalten

Erstellt mit CoPilot am 01.12.2025
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KI KOMPETENZEN

LERNENDE




Al Literacy fiur Lernende
T lteratives
KI-Kompetenzmodell

nach
Susanne Alles, Joscha Falck,
Manuel Flick und Regina Schulz

<>
REFLEKTIEREN MITGESTALTEN

Erstellt mit CoPilot am 01.12.2025

17

https://joschafalck.de/wp-content/uploads/2025/@3/KI-Kompetenzmodelle_fuer_Schuelerlernen_V3.pdf
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Lernende bendtigen Wissen
daruber, wie Kl funktioniert, wo
ihre Grenzen liegen und welche

gesellschaftlichen,
wirtschaftlichen, politischen und
ethischen Dimensionen zu
beachten sind.

Lernende bendtigen
Anwendungs- und
Strategiewissen daruber, wie
sie KI-Tools aktiv einsetzen
konnen, um die eigenen
Lernprozesse zu unterstutzen.

Lernende bendtigen
Reflexions- und Diskussions-
maoglichkeiten sowie
Antworten auf die Frage,
warum sie lernen sollen, was
die Maschine besser kann.

Lernende kénnen bei eigenen
Lernprozessen (passend zum
Lernstand) von adaptiven
Lern- und Tutorsystemen
durch Korrektur/Feedback
unterstitzt werden.

Lernenden sollten auch
weiterhin schulische
Bildungsprozesse ermoglicht
werden, die nicht von Daten-
verarbeitung und
Bildschirmen gepragt sind.

Fiinf Dimensionen Fiir den Unterricht

CC-BY-SA 4.0 Joscha Falck

JOSCHA FALCK

https://joschafalck.de/lernen-und-ki/



EU Al ACT (GELTEND SEIT 05.02.2025)

EU
Artificial
Intelligence Act

»Die Anbieter und Betreiber von KI-Systemen _

wobei ihre technischen
Kenntnisse, ihre Erfahrung, ihre Ausbildung und Schulung
und der Kontext, in dem die KI-Systeme eingesetzt werden
sollen, sowie die Personen oder Personengruppen, bei
denen die KI-Systeme eingesetzt werden sollen, zu
berucksichtigen sind.,,

EU Al Act Art. 4



Schulbarometer 2025: Ein Schulsystem an der Belastungsgrenze

Das Schulbarometer 2025 zeichnet das Bild eines Systems unter Druck. Wahrend das Verhalten der Schiilerschaft und psychische Belastungen als groRte
Hiirden wahrgenommen werden, herrscht beim Thema Kiinstliche Intelligenz groe Unsicherheit trotz steigender Nutzung im Arbeitsalltag.

Belastung & Psychische Gesundheit
Top Herausforderungen fiir Lehrkrafte

—= \erhalten der Schtler:innen

T 42%

Dies ist ein deutlicher Anstieg gegeniiber dem Vorjahr
(35 %) und steilt das Top-Problem dar.

\AfB“éitsbféla,stungggﬁ';iiéﬁtmangéi

Heterogenitat der Schiilerschaft

&% 32 %

\e

Chronische
Erschopfung

im Kollegium

Fast ein Drittel der Lehrkrafte

fiihlt sich mehrmals pro Woche E :': ? i
emotional erschopft. ' o

Jeder vierte Schiiler
ist psychisch belastet

der Kinder und Jugendlichen
zeigen Anzeichen psychischer
Belastung, oft verstarkt

durch Leistungsdruck.

https:/www.bosch-stiftung.de/de/projekt/das-deutsche-schulbarometer

Digitalisierung & Demokratiebildung

62 % Unsicherheit
beim Thema K

Die Mehrheit der Lehrkréfte fiihlt sich
im beruflichen Umgang mit Kl-Tools
noch unsicher.

KlI-Nutzung zur
Unterrichtsplanung
dominiert

45 %

nutzen Ki bereits regelmaBig,
primar fiir die Erstellung von
Aufgaben und Planung.

Die Partizipationsliicke bei Schiilern

86 %

Mitbestimmung
bei Klassenregein
diirfen mitreden

Einfluss auf
Unterrichtsinhalte
haben Einfluss

A NotebookLM



Handlungsempfehlungen fiir Kl in Schulen Deutsche Telekom

"A" Stiftung

Kl-implementierung

Lehrkrafte-
Autonomie Rechtssicherheit
Lehrkrafte behalten die Politik schafft einen
Kontrolle tiber Kl- verlasslichen Rahmen fir
Systeme. KI-Nutzung.
KI-Vermittlung Digitale
Infrastruktur

Lehrkréfte lernen, KI-

Konzepte zu unterrichten. Bund und Lander bauen

die digitale Infrastruktur
aus.

Experimentierraume

Schulen erhalten Rdume
zum Testen neuer

Technologien.

22
Made with 2 Mapkin
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Kl-Kompetenzen

KI-Funktionsweise,
Begriffe, Mechanismen,

Eingabeprinzipien und
-techniken

KI-Entwicklung,
Diskussion,
Optimierung,
Teilen und
Veroffentlichen

integrieren/
adaptieren

weiterentwickeln/
transformieren |

g :\ o(: *.\
)\ § ﬁC‘ (\0
- A ./f{l‘rotzlao

experimentieren/
erproben

Al Leadership

anpassen/
abgrenzen

CC-BY 4.0 Susanne Alles/Joscha Falck/Manuel Flick/Regina Schulz

fur Lehrende & Lernende

KI-Bedienung,
bewusste Steuerung

und Anpassung,
Kreativitat und
Kollaboration mit Kl

KI-Output,
ethische Aspekte,
Risiken, Auswirkungen,
Gesellschaft und
Arbeitswelt



weiterentwickeln/

Beispiele fur Kl in Alltags- und Unter-
stUtzungstechnologien benennen.
Unterschiede zwischen Mensch und KI
beschreiben (,Ein Mensch denkt, eine Kl
berechnet”).

Grundlegende Begriffe und Funktionsweisen
(z.B. Computer, Programm, Daten, Algorithmus,
Training, Modell, Bias, Prompt, ...) benennen
und beschreiben.

Einfache Prinzipien des Bedienens benennen.

CC-BY 4.0 Susanne Alles/Joscha Falck/Manuel Flick/Regina Schulz
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Arbeitswelt



experimentieren/

* Kl-Tools zur Unterstutzung von Arbeits—- und
Lernprozessen bedienen (z. B. Vorlese-Software
far Lernunterstitzung, ...).

Einfache Befehle zur Steuerung von

KI-Tools eingeben (z.B. text- oder
bildgenerierende Anwendungen, ...).
Datenschutzbestimmungen bei der Nutzung
von (DSGVO-konformen) Tools beachten.

(z. B. beim Umgang mit persdnlichen Daten, ...).

CC-BY 4.0 Susanne Alles/Joscha Falck/Manuel Flick/Regina Schulz
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Ethische Aspekte und Risiken von Kl

(z.B. Diskriminierung durch Algorithmen, ...)
beobachten.

Erste Beispiele fir Kl-Fehlentscheidungen
und Verzerrungen schildern.

* Kl-gestltzte Prozesse hinterfragen und mit
alternativen Methoden vergleichen.

* Rolle von KI far zuklnftige Berufsfelder und die
eigene Weiterentwicklung bewerten und
strategisch anpassen.

¢ Auswirkungen von Kl auf Schule, Gesellschaft,
Arbeitswelt, Politik und Wirtschaft beurteilen.

Falschinformationen in KI-Output und
Auswirkungen (Fake News, Deep Fakes, ...)
erkennen.

Auswirkungen von Kl auf die Gesellschaft
und die Arbeitswelt beschreiben.

CC-BY 4.0 Susanne Alles/Joscha Falck/Manuel Flick/Regina Schulz
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Begriffe, Mechanismen,

Eingabeprinzipien und
-techniken

KI-Entwicklung,
Diskussion,
Optimierung,
Teilen und
Veroffentlichen

integrieren/
adaptieren

weiterentwickeln/
transformieren |

g :\ o(: *.\
)\ § ﬁC‘ (\0
- A ./f{l‘rotzlao

experimentieren/
erproben

Al Leadership

anpassen/
abgrenzen

CC-BY 4.0 Susanne Alles/Joscha Falck/Manuel Flick/Regina Schulz

fur Lehrende & Lernende

KI-Bedienung,
bewusste Steuerung

und Anpassung,
Kreativitat und
Kollaboration mit Kl

KI-Output,
ethische Aspekte,
Risiken, Auswirkungen,
Gesellschaft und
Arbeitswelt



Ideen auflisten, wie Kl den Alltag unterstitzen
kann, und Empfehlungen im eigenen Umfeld
aussprechen.

Einfache Verbesserungen an Kl-Anwendungen
im eigenen Umfeld vorschlagen.

Sich an Diskussionen Uber Kl-Einsatz in
Bildung und Beruf beteiligen.

transformieren

KI-Richtlinien und ethische Leitlinien
modifizieren, gestalten und veréffentlichen.
Offentlich tber KI kommunizieren und am
Diskurs teilnehmen.

Kl-gestutzte Strategien und Lésungen far
komplexe Probleme in und/oder aulRerhalb
der Schule entwickeln.
Kl-Innovationsprojekte initiieren, leiten und
strategisch planen.

CC-BY 4.0 Susanne Alles/Joscha Falck/Manuel Flick/Regina Schulz




Kl im Bildungswesen: Gestaltungsaufgaben der Lehrkraft

TRANSFORMATION DER LERNUMGEBUNG

& DIDAKTISCHE KOMPLEXITAT
Al LEADERSHIP RECHTSRAHMEN

(Werteorientierte Steuerung) . ;\,- % = ﬁmt:sgiz‘na;tggg & (Datenschutz & Urheberrecht)

/ &% \Herausforderungen

Kenntnis von Vorschriften fiir
datenschutzkonforme Prompts
(Personlichkeitsrechte)

Wertebasierte Steuerungs- &
Gestaltungskompetenz im KI-Umgang

DIDAKTISCHE KOGNITIVE AKTIVIERUNG
INTEGRATION (Kritisches Denken)

N
PROFESSIONALISIERUNG
(Kontinuierliche Weiterbildung)

A 7
rf ;o\~
.‘\:"“» ~5p [
~{ v A
":"::;O)"'"

Sinnvolle Einbettung von KI-Tools =]
in Unterrichtsszenarien %

Schritt halten mit technologischer Entwicklung,
Kompetenzverankerung in allen Phasen der Lehrerbildung

Forderung von kritischem Denken,
z.B. durch Fehleranalyse von KI-Outputs

Erstellt mit nano banana pro am 01.12.2025



Das Dagstuhl-Dreieck: TECHNOLOGISCH

Didaktischer Kompass

Wie

(L . . 111l Q
fur KI (2016) ko) 0 <85 > 3SR ->
TTTT é

Verstandnis der grundlegenden Funktionsweise
(z.B. Algorithmen, Daten, neuronale Netze),
Potenziale, Grenzen und technologische Aspekte
der KI.

GESELLSCHAFTLICH-KULTURELL ANWENDUNGSBEZOGEN

Gezielter und
reflektierter Einsatz
von KI-Tools zur
Losung von Aufgaben;
O Entwicklung von Prompt-
Engineering-Fahigkeiten;
die Nutzung soll
lernforderlich sein.

Wie nutze
ich das?

Wie wirkt
?‘ ] (;)?\ das?
Oo
Reflexion tiber ethische, rechtliche
und soziale Implikationen
(z.B. Bias, Falschinformationen,

Urheberrecht und die
Gefahren von Deepfakes).

Erstellt mit nano banana pro am 01.12.2025



ICAP-Modell: Kognitive Aktivierung durch digitale Medien (Chi & Wylie, 2014)

Zunehmende | Beispiel:
Kognitive INTERACTIVE (1) Schreibforderung mit KI
Aktivierung & Chmiei Konstrukti Wi K generererText |
Lernqualitéit emeinsame Konstruxkuon von wissen ekt

durch Dialog und Zusammenarbeit,
tiefes Verstandnis.

Hachste Aktivierung
CONSTRUCTIVE (C) M Kritische Uberarbeitung eines
; . Kl-generierten Textes (z.B.
Generierung neuer Inhalte oder Ideen, die tiber im Deutschunterricht).
das Gegebene hinausgehen (z.B. Erklaren, \
Zusammenfassen in eigenen Worten). . | — f
Hohe Aktivierung Beispiel: Kl als
Kreativitats-Sprungbrett
ACTIVE (A) e
Handlungsorientierte Aufgaben, aber iiberwiegend
reproduzierend (z.B. Notizen machen, Markieren).
Mittlere Aktivierung J : )
PASSIVE (P) Synthese aus KI-Vorschldgen
BloRes Zuhdren oder Konsumieren von Inhalten ohne aktive Handlung. | und eggiz?:éltg?gélg:]t'at flr
Geringe Aktivierung —

@X Fokus auf Transformation der Aufgabenstellungen (Modification & Redefinition, SAMR) @f_}@
fur kognitiv aktivierendes Lernen, nicht nur Substitution!

Erstellt mit nano banana pro am 01.12.2025
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Alicia Bankhofer

Kiinstliche Intelligenz
kompetent nutzen

Arbeitsheft mit praktischen Ubungen und _
Anwendungsbeispielen auf der cornelsen£!

Klasse 7-10

Cornelsen

westermann

Florian Nuxoll

Kunstliche Intelligenz
Arbeitsheft




KN

https://welten.ki.nrw/

KLWELTEN

RV

UNTERNEHMEN » ZUHAUSE KRANKENHAUS
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MENSCH, MASCHINE!

https:/www.wissenschaftsjahr.de/2019/jugendaktion/index.html



https:/www.ki-regensburg.de/ —
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CODE.ORG - Kl & ML

»Al for Oceans zeigt, wie Kl durch
Training mit Beispielen lernt. Im Spiel
trainieren Lernende ein Modell, das Mull
von Meerestieren unterscheiden soll —
und erleben dabei, dass Kl nur so gut ist
wie ihre Daten und schnell Fehler oder
Bias entwickelt. So werden die

Grundlagen von Rl R
Machine Learning EL.;:-?; R E]

verstandlich und mit e O O R
dem Thema Meeres- i s L 5L
schutz verkniipft. 0y DRt B

1) What is Machine Leaming?

og Code.org

HOW Al

WORKS

MACHINE
LEARNING




R NAME: elif.elFie

THE FEED - SPIEL

Wie beeinflussen Algorithmen, was mir
in sozialen Medien angezeigt wird?

Welche Auswirkungen haben meine
Online-Aktivitaten auf den Content, den
ich sehe?

Wie kann ich mich souverén und E] K }

selbstbestimmt im digitalen Raum & e t38daiiads, oeiesdind L ,.(/ -}
7% 2% 200 0e” "To0ee T ? sie"00et Konsequi?:\zen- ‘

bewegen? s s g, SRR LY A
:.:.?'" ¢ e '5::..;". E;::.. #nichtMiEMIr #digga_Mil!
o000 T 08" "2% 3" of 58 Se2002"ee #realdalk

https://the-feed.de/ 41



VERSTANDNIS VON MASCHINELLEM LERNEN
UND ALGORITHMISCHEN GRUNDSTRUKTUREN

Trainingsdatensatz

Mund

Augen BeiBt ‘

Beilt Beildt nicht

(IPR) 1®r B

()
S

15

Lachelt
der Mund?

Jal!

Beildt

Beildt

Nein!
X-Augen?

Nein!

Beillt nicht

https:/www.diunplugged.org/
https://coding-for-tomorrow.de/ki-analog/

https://buch.informatik.cc/ki/ml4k-affen

zunge

zwinkern nein

Entscheidungsbaum



https://buch.informatik.cc/ki/ml4k-affen
https://buch.informatik.cc/ki/ml4k-affen
https://buch.informatik.cc/ki/ml4k-affen
https://buch.informatik.cc/ki/ml4k-affen
https://buch.informatik.cc/ki/ml4k-affen
https://coding-for-tomorrow.de/ki-analog/
https://coding-for-tomorrow.de/ki-analog/
https://coding-for-tomorrow.de/ki-analog/
https://coding-for-tomorrow.de/ki-analog/
https://coding-for-tomorrow.de/ki-analog/
https://coding-for-tomorrow.de/ki-analog/
https://coding-for-tomorrow.de/ki-analog/
https://www.aiunplugged.org/







. e N N
Pro Da B | ( Bratwurst ) (~ Brokkoli ) «
Projekt Data Science und Big Data in der Schule 3 ﬁ
Deutsche Telekom Mehnwartspro 100g Nahrwerte pro 100g Milknwarts pro 100g
(] ] . Energie 236 kecal Energie 43 kcal Energie 743 keal
Stiftung fer 180¢ Fat 02¢ T
davon gesattigte davon gesattigte davon gesattigte
tsauren 70g Fettsduren 0,0g Fettsauren 55.0g
drate 10g K 2,9g Kohlenhydrate
ker 10g 1,7g von Zucker
el

Fetl tsaure
Kohlenhy: hlenhydrat
davon Zucl davon Zucks da
Eiweil 18, well
Salz 0g al ,0g
A [Provi] J o [Profiss] J .
\ . AN

Mit echten Lebensmittel-Daten
(NGhrwertangaben) und sogenannten
,Datenkarten“ erstellen die Lernenden
eigenstandig Entscheidungsbdume, um

Lebensmittel in ,,empfehlenswert® und , nicht eher nicht
. empfehlenswert empfehlenswert
empfehlenswert“ zu klassifizieren.

. fal
|'\1\r_

So verstehen sie, wie Daten, Merkmale und R TR S
Regeln zusammenwirken und wie daraus ein
Klassifikator (Automatisierte g
Entscheidungshilfe) entstehen kdnnte. Y e e

https:/www.prodabi.de/materialien/entscheidungsbaeume-datenkarten-6/ @



https://www.prodabi.de/materialien/entscheidungsbaeume-datenkarten-6/
https://www.prodabi.de/materialien/entscheidungsbaeume-datenkarten-6/
https://www.prodabi.de/materialien/entscheidungsbaeume-datenkarten-6/
https://www.prodabi.de/materialien/entscheidungsbaeume-datenkarten-6/
https://www.prodabi.de/materialien/entscheidungsbaeume-datenkarten-6/
https://www.prodabi.de/materialien/entscheidungsbaeume-datenkarten-6/

THE MORAL MACHINE

Lernende schlupfen in die Rolle
selbstfahrender Autos und beurteilen
moralische Dilemmata. Sie entscheiden
in Szenarien, welches Verhalten
akzeptabler ist, und machen so sichtbar,
wie Maschinen in ethischen Konflikten

handeln konnten.

What should the self-driving car do?

|
|
|
;
’

°°°°° https:/www.moralmachine.net/

) ke “



https://www.moralmachine.net/

| AM SCIENTIST / JUNIOR SCIENCE CAFE

./
T " JUNIOR
SCIENCE
of here -- &
¢ Ge‘"’e””" " CAFE [T

https://wissenschaft-im-
https://imascientist.de/ dialog.de/projekte/junior-
science-cafe-ki/



VIBE-CODING
Build Your Own Boss-Fight — Die Mathe-Trainer-App

Ziel: Schiiler entwickeln eine Web-App zum Mathe-Training (RPG Boss-Fight) 1

PHASE: 15Min. PHASE: 15Min. PHASE: 20 Min. REFLEXION: 35Min. ]
DIE VISION - DER “VIBE" 55>  VIBE CODING - DIE 5%, DAS "BUG-HUNTING" 35y VOM USER ZUM
DES LERNENS LOGIK-UBERSETZUNG ALS MATHE-TEST ARCHITEKTEN
() o) Caiion) @) | @) (g

7 Brainstormen: B

(motivierend) vs. (_nervig )

Level 2: 2-(x+3)
Level 3:x - x

Den Prompt an die Kl senden:
Fokus auf die Mathematik, nicht

$2x+48$ = Falsch
Level 2: _.(richtig)
PN

User testet die Logik des KI-Codes,

Abschluss: Vergleich der Rollen,
finaler Konformations-Check!

1l

i L nur das Ergebnis priifen. | t(orrigiert den einfachen Textvergleich.)
JE@ KONTROLLE Benutzer (User) Architekt [ @ @ |
€9 FEHLER Perfekte KI Smarter Praktikant © —@— O
= @ ZIEL Schnelle Losung finden | Ein System erschaffen || O @ |

48



lools

@9 FelloFish

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

paddy*

o0



Der Begriff Prompting bezeichnet die gezielte Eingabe von
Anweisungen, Fragen oder Aufgaben an ein KI-System, um eine
bestimmte Antwort oder Aktion zu erhalten. Ein Prompt kann aus
Text, Bild, Audio oder anderen Datenformaten bestehen und
steuert maBBgeblich das Verhalten und die Qualitat der Ausgabe

der kunstlichen Intelligenz.

also...einfach gesagt...

Wie sag ich‘s der Kl, damit sie genau das
ausgibt, was ich haben mochte?



PROMPTING BESCHREIBT ALSO DIE
FAHIGKEIT...

* klare und prazise Anweisungen zu formulieren, um die Ki
zielgerichtet zu steuern.

* den Kontext und das Ziel so zu kommunizieren, dass die Kl den
Auftrag versteht.

* Prompts gezielt zu variieren und anzupassen, um bessere
Ergebnisse zu erzielen.

* die erzeugten Kl-Antworten kritisch zu reflektieren und zu

bewerten.
N 7

Shit in — Shit out

https://www.iu-akademie.de/blog/was-ist-prompting/



https://youtu.be/FN2RM-CHkul

EXAKTES FORMULIEREN IST WICHTIG....SONST

’ . s.O.....“i‘

=" e




ELEMENTE EINES PROMPTS

(ALLE MOGLICH, ABER KEIN MUSS)

PREP

Framework nach Daniel Fitzpatrick




ELEMENTE EINES PROMPTS

(ALLE MOGLICH, ABER KEIN MUSS)

R E P

-
Text:

Erstelle mir bitte eine Aufgabe zum Thema
_»Quadratische Funktionen®.

Starte den Prompt
hier setzt man einen Aufgabenrahmen und versucht moglichst klar zu
formulieren.



ELEMENTE EINES PROMPTS

(ALLE MOGLICH, ABER KEIN MUSS)

P E P

(Text:

Du bist eine erfahrene Mathematiklehrkraft an
einer bayerischen Realschule. Erstelle mir bitte
eine kompetenzorientierte Aufgabe zum Thema
,Quadratische Funktionen“ fur eine 9. Klasse.

Ergdnze eine konkrete Rolle
Aus welcher Sicht soll geantwortet werden, in welchem Kontext soll
die Antwort eingebettet werden?



ELEMENTE EINES PROMPTS

(ALLE MOGLICH, ABER KEIN MUSS)

P R P

Text:

Du bist eine erfahrene Mathematiklehrkraft an
einer bayerischen Realschule. Erstelle mir bitte
eine kompetenzorientierte Aufgabe mit 5
Unteraufgaben zum Thema ,,Quadratische
Funktionen“ fur eine 9. Klasse. Nutze dazu die
Informationen aus dem LehrplanPlus. Der
Schwierigkeitsgrad soll sich von Aufgabe zu
Aufgaben steigern. Uberlege dir auch eine
kreative Aufgabe zur Ergebnissicherung.

Explizite Informa
Konkrete Details erg
weitere Nachfragen ¢



ELEMENTE EINES PROMPTS

(ALLE MOGLICH, ABER KEIN MUSS)

Text:

Du bist eine erfahrene Mathematiklehrkraft an
einer bayerischen Realschule. Erstelle mir bitte
eine kompetenzorientierte Aufgabe mit 5
Unteraufgaben zum Thema ,,Quadratische
Funktionen* fur eine 9. Klasse. Nutze dazu die
Informationen aus dem LehrplanPlus. Der
Schwierigkeitsgrad soll sich von Aufgabe zu
Aufgaben steigern. Uberlege dir auch eine
kreative Aufgabe zur Ergebnissicherung. Nutze
Weitere Paramet| dabei die mathematische Fachsprache und

Es kann nttzlich sein| *yerwende kurze Satze.
z. B. Lange des Textes;

P




© Arbeitsauftrag: ,,Finde heraus: Was ist eine KI?*

Die Schulerinnen und Schuler nutzen einen Kl-Assistenten, um eigenstandig
herauszufinden, was Kunstliche Intelligenz ist — und wie man hilfreiche Fragen dazu
stellt.

1) Schritt 1: Erste Frage stellen. 3] Schritt 3: Noch immer nicht?
Frage an die KI: Genauere Frage stellen
,Was ist eine KI?* Frage an die KI:
Auftrag: ,Erklér mir wie in einer 5. Klasse, was eine Kil ist.
Lies die Antwort und schreibe in einem Satz auf: Auftrag:
»lch habe herausgefunden, dass eine Kl ...% Schreibe auf:

,Diese Antwort war hilfreicher, weil ...

2] Schritt 2: Unklare Antwort? Frage nach!

Frage an die KI: & | Schritt 4: Eigene Regel formulieren

»Erklar das nochmal anders.* Auftrag:

Auftrag: Formuliere eine eigene Regel fur gute Fragen:
Vergleiche die Antwort mit der ersten Antwort. ,Damit die KI mir gut erklart, was sie ist, sollte ich
Notiere: o

,Was war unklarer oder weniger hilfreich?*



Kl ZUR HERANFUHRUNG AN EIN THEMA

& Arbeitsauftrag:

Erstelle mit Hilfe der Kl einen Hefteintrag, indem du dir folgende Begrifflichkeiten

1. Raumliche Figuren (Wurfel, Quader, Prisma, Pyramide): Kurzdefinition,
Einordnung, Eigenschaften,... Link zur ’fobizz KI:
2. Verzerrungswinkel
Verzerrungsfaktor bzw. Verzerrungsmalistab (zwei Begriffe fur Gleiches)
4. Schragbildachse

(W8]

erlau’

Zusat
ergar
Schra

arnl




Kritischer Umgang mit digitalen Medien

" sekundarstufe
Einordnung manipulierter Inhalte ‘

Verantwortungsvoller Umgang mit Medien

I Unterrichtseinieit
il Deepfakes - Wie Videos gefalscht
werden

-~
b
f

Online-Schulstunde

Fakes und Desinformation

S O ge ht Unterrichtseinheit

Fakes und Desinformation im Netz e N
M En I E N erkennen R R e

https:/www.br.de/sogehtmedien/weiterfuehrende-schulen/index.html E] wessidi i 2%



Impact
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Kannst Du den Deepfake erkennen?

//www.klicksafe.de/materialien/deep-fake-deep-

https

Deep Fake. Deep Impact.
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VIELEN DANK!

V Ferdinand Stipberger

ferdinand.stipberger@rs-neunburg.de

P

https://bycs.link/Al-Literacy

Giiltig bis 17.04.2026
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